Plangiamento Anual - 2015

GRUPO: PET CIENCIAS COMPUTACIONAIS
ELABORADO PELO(S) TUTOR(ES)
VINICIUS MENEZES DE OLIVEIRA (07/12/2010) - Tutor (a) Atual

| nfor macoes do Plangjamento

Plangjamento quanto a participacao/contribuicéo do (a) tutor (a) nas atividades e na
formacao dos petianos: definicéo das atividades e seus obj etivos, acompanhamento e
avaliacdo individual e coletiva.

A participacao do tutor durante a fase de planegjamento buscou orientar os petianos na construcao
do plano de atividades ao longo do calendario academico de 2015 e no sentido de melhor
escalonar essas atividades, de acordo com a complexidade e demanda de cada atividade proposta,
para que nao prejudicasse o desempenho academico dos petianos envolvidos. As atividades devem
visar o desenvolvimento de competéncias basicas pel os integrantes do grupo no uso da linguagem
escrita e oral, em idioma estrangeiro e na &rea de tecnol ogias de informagdo e comunicacao;
propor atividades inovadoras na graduacéo e atividades de cardter multi e interdisciplinares.

Resultados Ger ais do plangj amento.

O plangjamento mostrou-se bastante positivo para a organizacao das atividades, com a preparacao
dos materiais de cada atividade e, tambem, para se trabal har junto a comunidade academica do
Centro de Ciencias Computacionais para que possam se programar para participarem das
atividades propostas pelo grupo PET-C3. O plangamento serve parareforgas 0 compromisso com
aformacao académica de qualidade, ética e cidadd; com aindissociabilidade ensino, pesquisa e
extensdo; com a preparacao dos alunos para atuar no seu futuro campo profissional e com a
melhoria do curso de graduacdo ao qual o grupo esta vinculado.



Atividade - Ciclo de Palestrasdo C3

Data I nicio da atividade 06/04/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao/Justificativa
A proposta possibilitara a realizacao de atividades extracurriculares, proporcionando novas
experiencias e vivencias atraves das diferentes palestras que serao ministradas.

Objetivos

A presente proposta tem por objetivo integrar os diversos grupos da universidade e possibilitar a
disseminacao do conhecimento nas diversas areas da Engenharia, proporcionando aos academicos
dos cursos envolvidos a oportunidade de ampliar seu conhecimento.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

Durante o periodo de tres dias e realizado diversas palestras, envolvendo assuntos que abrangem
todas as areas da engenharia, oferecendo momentos de discussao entre estudantes e pal estrantes
sobre um dado assunto.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacéo de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcéo social da educacdo superior

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.
Expor aos estudantes temas rel evantes para sua formacao academica e profissional.

Qual ser& a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
Reuniao de avaliacao para analise dos questionarios aplicados ao publico presente, e relato dos
participantes da equipe.



Atividade - Ciclo Multidisciplinar de Palestras

Data I nicio da atividade 04/05/2015 Data Fim da atividade 30/09/2015

Descricao/Justificativa
A proposta possibilitara a realizacao de atividades extracurriculares, proporcionando novas
experiencias e vivencias atraves das diferentes palestras que serao ministradas.

Objetivos

A presente proposta tem por objetivo integrar os diversos grupos da universidade e possibilitar a
disseminacao do conhecimento nas diversas areas da Engenharia, proporcionando aos academicos
dos cursos envolvidos a oportunidade de ampliar seu conhecimento. Esta atividade € desenvolvida
em parceria com outros grupos PET da Universidade, como PET Engenharia de Alimentos, PET
Engenharia Mecénica, PET Engenharia Quimica, PET Enfermagem, PET Psicologia.

Como a atividade ser & realizada? (M etodologia)

Durante o periodo de tres dias e realizado diversas palestras, envolvendo assuntos que abrangem
todas as areas da engenharia, oferecendo momentos de discussao entre estudantes e palestrantes
sobre um dado assunto.

Objetivosdo PET (portarian®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformaco de profissionais e docentes de el evada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacdo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo socia da educagdo superior

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacdo tutorial como pratica de formacéo na
graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializagdo dos resultados, publicagses, etc.
Expor aos estudantes temas rel evantes para sua formacao academica e profissional.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.
Reuniao de avaliacao para analise dos questionarios aplicados ao publico presente, e relato dos
participantes da equipe.



Atividade - English Meeting

Data I nicio da atividade 02/03/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao/Justificativa

Cadavez mais observa-se a necessidade dos estudantes aprenderem um novo idioma para melhor
compreensao de literatura tecnica, muitas vezes encontrada somente em ingles. Alem disso, com o
Programa Ciencia sem Fronteiras, e bastante visada a possibilidade dos estudantes terem uma
experiencia de viver no exterior, sendo necessario dominio de uma lingua estrangeira e como
preparacao para os testes de proficiencia aplicados, como IELTS e TOEFL. Nesta atividade s6 é
permitido o uso da linguainglesa para comunicacdo. S&o trazidos textos e musicas para discussao,
videos para serem analisados, entre outras atividades.

Objetivos

Desenvolver nos estudantes participantes as habilidades de |leitura e escrita em linguainglesa,
mel horando a compreensao de textos tecnicos, muitas vezes encontrada somente em ingles. As
habilidades de conversacao e escuta serao tambem trabal hadas ao longo darealizacao da
atividade.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia)

Serao realizados encontros semanais de 1h e 0s alunos serao responsavel's pelos conteudos
desenvolvidos, desde aspectos gramaticais ainterpretacao de textos e traducao de letras de musica.
Para que os encontros possam acontecer, 0s encontros sao planejados previamente, devendo os
responsaveis organizar o material a ser discutido e organizar uma dinamica de reunido, para que
assim todos os integrantes do grupo possam obter 0 maior proveito da atividade. Todo o material
utilizado deve ser documentado e enviado para todos os integrantes.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Introduzir novas praticas pedagdgicas na graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializa¢do dos resultados, publicagses, etc.

Com esta atividade espera-se como resultado potencializar a capacidade de trabalho em grupo,
além de oontribuir para aformacéo de uma visdo mais global do grupo. Espera-se um crescimento
nas habilidades de conversacdo em linguainglesa dentro do grupo e que os petianos desenvolvam
conhecimentos em lingua inglesa,.

Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
Ao fina daatividade os petianos deverdo avaliar o encontro, afim de contribuir com sugestoes e
idéias para aumentar a qualidade de futuras reunides. Também se prevé arealizagao de testes de



conhecimento em lingua inglesa como um instrumento para medir o grau de aprendizado dos
participantes. Os petianos serdo incentivados a prestarem os exames de proficiéncia em lingua
inglesa.



Atividade - LEGO nas Escolas

Data I nicio da atividade 03/02/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao/Justificativa

O Programa de Educacao Tutorial Ciencias Computacionais (PET-C3) da Universidade Federal
do Rio Grande (FURG) comecou a desenvolver a partir do ano de 2014 o projeto de extensao
“Estimulo alogica de programacao atraves do uso do kit educativo LEGO® Mindstorms’. O
surgimento desta ideia se deu pelaintencao dos membros do grupo de incentivar e encoragjar 0s
alunos do ensino fundamental de escolas publicas a cursar, posteriormente, alguma graduacao
voltada para a area das tecnologias. Tendo em vistaisto, propomos aideia da criacao de um
projeto que estimulasse o raciocinio logico e instigasse uma nova maneira de pensar,
apropriando-se de conhecimentos de logica de programacao e robotica.

Objetivos

Acredita-se que alogica empregada em programacao, estimula nossa abstracao e faz com que
pensemos de uma maneiramais criativa e eficiente. A partir do momento que passamos ater
logica para desenvolver um programa que faca o robo seguir uma linha ou desviar um obstaculo,
por exemplo, estamos estimulando nossa capacidade de pensar de maneira mais objetiva para
resolver problemas. Alem da vontade que tinhamos de nos aproximarmos das escolas com algum
projeto de extensao atraves do grupo PET, tambem carregavamos a preocupacao da ausencia de
atividades ligadas a computacao nas escolas. Poder levar 0s robos ate os estudantes e ensina-los a
programar atraves do software daLEGO® e acreditar que podemos desenvolver uma atividade
gue faradiferencanavidadele

Como a atividade ser& realizada? (M etodologia)

Tendo em vista que deveriamos tornar o ensino da logica de programacao o mais simplese
interessante possivel, optamos por utilizar um kit educacional bastante conhecido da LEGO®, o
Mindstorms. Em um primeiro momento, foi necessaria a realizacao de capacitacao de todos os
petianos do grupo, visto que nosso PET abrange graduandos dos cursos de Eng. de Automacao,
Eng. de Computacao e Sistemas de Informacao. Dando o inicio ao projeto, decidimos convidar
escolas da rede publica de ensino para participar das atividades que foram plang adas, as
atividades duram em torno de um mes e contam com um encontro semanal de quatro horas. Serao
convidadas turmas de oitava serie (90 ano), as quais serao instruidas pelos membros do grupo PET
e desenvolverao as atividades propostas.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formagéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacao de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 6gica e académica

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagao profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo socia da educacdo superior

- Introduzir novas préticas pedagogicas na graduagdo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agdes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?



Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Tracamos duas principais diretrizes. estimular o raciocinio logico nos estudantes atraves da
programacao e oferecer uma atividade |Gdica e pedagdgica a fim de permitir aos participantes uma
experiéncia pratica em que poderdo aplicar vérias teorias e conceitos aprendidos em sala de aula.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.

Com auxilio de questionarios iremos conhecer a opiniao dos alunos participantes, e atraves da
analise do desempenho dos mesmos na execucao das tarefas propostas, analisaremos a efetividade
do trabalho executado. Tudo isso sera discutido pela organizacao em reunioes durante e apos a
realizacao do projeto.



Atividade - Semana Abertada FURG

Data I nicio da atividade 03/08/2015 Data Fim da atividade 18/12/2015

Descricao/Justificativa

O Projeto Semana Aberta nas Escolas foi criado pela PROGRAD em 1996, com a necessidade de
estreitar lacos entre a Universidade e as escolas publicas de Ensino Medio daregiao em que a
FURG atua mais diretamente, incentivando a socializacao dos mesmos com a vida academica. A
presente iniciativa justifica-se pela necessidade de dialogo permanente entre a educacao basicae o
ensino superior, No que tange aformacao academica e ao ingresso da populacao que almeauma
formacao profissional qualificada. O grupo PET-C3, a convite de Pro-Reitoria de Graduacao, faz
parte da equipe de trabalho deste projeto, promovendo a divulgacao dos cursos de Engenharia de
Computacao, Engenharia de Automacao e Sistemas de Informacao oferecidos pelo Centro de
Ciencias Computacionais.

Objetivos

Apresentar a FURG a comunidade a que serve, estreitando os lacos entre aescolae a
universidade; - Esclarecer duvidas sobre o processo de ingresso na FURG e sobre 0s cursos
ofertados pelainstituicao; - Proporcionar aos estudantes do ensino medio um maior conhecimento
sobre os projetos desenvolvidos na universidade.

Como a atividade ser& realizada? (M etodologia)

Neste ano a proposta do projeto sera realizada em duas etapas: 1) Um encontro em 25 escolas
publicas dos municipios de Rio Grande, Sao Lourenco do Sul, Santa Vitoriado Pamar e Santo
Antonio da Patrulha, onde a Universidade, entre outras acoes, apresentara seus cursos de
graduacao e processo seletivo, juntamente com algumas atividades que estao sendo desenvolvidas
no meio academico, promovendo uma divulgacao mais ampla da Universidade; 2) Os alunos de
escolas do Ensino Medio participam de visitas orientadas aos campi da FURG, assistem
apresentacoes e recebem informacoes sobre os diferentes cursos universitarios e as atividades de
pesquisa, ensino e extensao desenvolvidas, alem de conhecerem os laboratorios e espacos da
universidade.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Estimular aformaco de profissionais e docentes de el evada qualificagdo técnica, cientifica,

tecnol 6gica e académica

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacdo profissional pautada pela cidadania e pela
funcéo socia da educacdo superior

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educacéo tutorial como pratica de formagéo na
graduacéo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade nainstituicdo de ensino superior-l1ES, por meio de acfes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios par a a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Propiciar aos estudantes de escolas de Ensino Medio um melhor conhecimento das atividades
desenvolvidas na Universidade e os diversos cursos de graduacao ofertados pelainstituicao, afim
de permitir aos estudantes uma escolha mais consciente da profissao desejada.



Qual serd a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo.
Propiciar aos estudantes de escolas de Ensino Medio um melhor conhecimento das atividades
realizadas pela universidade.



Atividade - V Semana Academica do Centro de
Ciencias Computacionais

Data I nicio da atividade 03/08/2015 Data Fim da atividade 27/11/2015

Descricao/Justificativa

A criacao da atividade foi prevista em nosso calendario desde 0 mes de marco de 2014, quando ja
era de costume a unidade do C3 organizar a atividade. Decidimos que seria interessante para os
alunos devido a possibilidade de palestras de profissionais que ja estao atuando na area, alem de
Mi Nicursos com assuntos que nao sao Visto durante a graduacao. Complementando o desgjo de
manter os alunos em contato com as empresas e tambem com as novas tecnol ogias e pesquisas
cientificas, os petianos organizarao a Semana A cademica Integrada das Ciencias Computacionais
(V SAICC) com palestras e mini-cursos ministrados por professores da instituicao e profissionais
de empresas e instituicoes da regiao.

Objetivos

i) promover aintegracao dos estudantes dos curso de graduacao do Centro de Ciencias
Computacionais; ii) divulgar os trabalhos de iniciacao cientifica e tecnologica desenvolvidos pelos
estudantes; iii) oportunizar momentos de contato entre os academicos e profisisonais atuantes no
mercado de trabaho

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

Durante o periodo de 3 dias serao realizadas atividades extra-classe que complementem a
formacao oferecida nas disciplinas do curso, com palestras e mini-cursos, bem como oferecer
momentos de discussao entre estudantes e professores sobre 0 andamento dos cursos.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo maisvinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacé&o de profissionais e docentes de el evada qualificagdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo social da educacdo superior

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esperados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacéo,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Espera-se que hagja um maior comprometimento dos proprios estudantes pela sua formacao
academica, buscando complementar as atividades desenvolvidas pelas disciplinas, bem como do
contato com novas tecnologias e ferramentas atraves dos mini-cursos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
Todos os participantes recebem um formulario de avaliacao e, apos o0 evento, 0 grupo se reune, faz
sua propria avaliacao e analisa as respostas dos formularios.



Atividade - Jornada de I ntegracao do Centro de
Ciencias Computacionais (JIC3)

Data I nicio da atividade 03/02/2015 Data Fim da atividade 24/04/2015

Descricao/Justificativa

A Jornada de Integracéo do Centro de Ciéncias Computacionais (J C3) e um evento que foi criado
no ano de 2009 por academicos do curso de Engenharia de Computacao, com 0 apoio da direcao
do C3, visando integrar o corpo docente e discente. Esta atividade Desde 0 ano de 2011 aJIC3
integra-se na A colhida Cidada para que os cal ouros dos cursos de Engenharia de Computacéo,
Engenharia de Automagéo e Sistemas de Informagdo possam interagir com os demais estudantes e
servidores da unidade académica.

Objetivos

O evento que foi criado com o proposito de integracao e diversao dos alunos do Centro de
Ciencias Computacionais (corpo discente, corpo docente e 0s egressos dos cursos do C3) e
proporcionar aintegracao atraves das modalidades. Futebol 7, Volei, Sinuca, Ping-pong e
Pebolim. Alem de promover 0 encontro de pessoas que ja estao inseridas nos cursos da area
computacional, o JJIC3 e uma maneira de recepcionar os calouros dos tres cursos que compoem o
C3.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)
O evento acontece durante o dia, e ao final e realizado um churrasco de encerramento numa
confraternizacao das equipes, com a premiacao aos vencedores das modalidades.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Contribuir para a elevagéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuagéo profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo social da educagdo superior

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agoes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Cur so, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializagdo dos resultados, publicagses, etc.

Promovemos a recepcao dos calouros e 0 entrosamento entre os os estudantes e servidores dos tres
CUrsos que integram as ciencias computacionais na universidade.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
Ao final do evento o grupo de trabalho responsavel de escrever o relatorio, apresenta nareuniao
do grupo, aonde e discutido 0s pontos positivos e negativos do evento.



Atividade - X1V Mostra de Producao Universitaria

Data I nicio da atividade 03/08/2015 Data Fim da atividade 06/11/2015

Descricao/Justificativa

A Mostra de Producao Universitaria reune em um unico evento a producao academica com a
interligacao e integracao das atividades de pesquisa, inovacao tecnologica, ensino e extensao.
Representa o compromisso da FURG em promover acoes integradoras, de carater interdisciplinar.
O evento se justifica na medida em gque promove a apresentacao das acoes de ensino, inovacao
tecnol ogica, pesquisa e extensao desenvolvidas na Universidade, contribuindo para formacao
academica de estudantes da graduacao e pos-graduacao.

Objetivos

O objetivo do evento e apresentar a comunidade interna e externa a producao academica da
FURG,; promover ainteracao e integracao entre ensino, inovacao tecnol ogica, pesquisa e extensao
e divulgar a producao academica, cientifica, tecnologica e cultural. Em sua amplitude, o evento
visa possibilitar atroca de experiencias entre a coletividade universitaria e a sociedade.

Como a atividade sera realizada? (M etodologia)

A Mostra da Producao Universitaria/ FURG acontece durante o mes de outubro, sendo
constituida por sessoes de apresentacao de trabalhos de iniciacao cientifica e tecnologica e de
inovacao, extensao e ensino, apresentacoes culturais, feira de inovacao, palestras de convidados,
encontros, oficinas e seminarios.

Objetivosdo PET (portaria n®d76) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Introduzir novas praticas pedagdgi cas na graduacéo

- Contribuir para a consolidacéo e difusdo da educagdo tutorial como prética de formacéo na
graduacdo

- Contribuir com a poli-tica de diversidade na instituicdo de ensino superior-1ES, por meio de agdes
afirmativas em defesa da equidade socioecondmica, étnico-racial e de género

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Apresentar a comunidade interna e externa a producao da instituicao ligada as atividades de ensino
de graduacao como de pos-graduacao, de extensao, de pesquisa e inovacao tecnologica.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo.

Ao publico participante estara disponivel um questionario semi estruturado, contendo questoes
gue possibilitem a avaliacao do evento. A equipe de execucao faraa uma avaliacao continuae
diagnostica para permitir aidentificacao de problemas que surgem durante o processo de
organizacao, inscricao e realizacao atempo de propor melhorias imediatas e para edicoes futuras
do evento.



Atividade - Pré-Comp

Data I nicio da atividade 03/02/2015 Data Fim da atividade 24/04/2015

Descricao/Justificativa

Este projeto envolveratodas as disciplinas do primeiro ano dos cursos de Engenharia de
Computacao, Engenharia de Automacao e Sistemas de Informacao, colocando maior enfoque nas
disciplinas de Introducao a Ciencia da Computacao, Introducao a Engenharia de Automacao,
Matematica Discreta e Atividade de Integracao Curricular |, totalizando 130 estudantes.

Objetivos

O projeto tem como objetivo geral melhorar os indices de aprovacao e diminuir os indices de
evasao nas primeiras series dos cursos de ECOMP, EAUTO e S, atraves de palestras sobre o
curso, aulas sobre os fundamentos da computacao e provas praticas.

Como a atividade ser & realizada? (M etodologia)

A execucao da proposta da-se por meio de um ciclo de palestras, depoimentos dos alunos
veteranos, aulas e exercicios praticos durante aterceira e quarta semanas do primeiro periodo
letivo, no horario inverso as aulas. Durante a primeira semana letiva, o projeto foi amplamente
divulgado entre o calouros atraves do PET - Ciencias Computacionais, e sua participacao
incentivada pelo corpo docente e direcao do C3. Os petianos auxiliam os organizadores do evento
na parte de logistica e nas aulas de programacao of erecida aos calouros.

Objetivosdo PET (portaria n®976) estdo mais vinculados a esta atividade.

- Desenvolver atividades académicas em padrdes de qualidade de exceléncia, mediante grupos de
aprendizagem tutorial de natureza coletiva e interdisciplinar

- Contribuir para a elevacéo da qualidade da formacéo académica dos alunos de graduacéo

- Estimular aformacéo de profissionais e docentes de elevada qualificacdo técnica, cientifica,
tecnol 0gica e académica

- Formular novas estratégias de desenvolvimento e modernizagdo do ensino superior no pai-s

- Estimular o espi-rito cri-tico, bem como a atuacao profissional pautada pela cidadania e pela
funcdo social da educagdo superior

- Introduzir novas préticas pedagdgi cas na graduacéo

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados/ produtos esper ados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicagdes, etc.

Apresentar a FURG aos calouros nao somente de maneira formal, mas tambem de maneira
informal atraves de alunos veteranos e ex-alunos; - Promover aintegracao dos calouros de
diferentes cursos; - Introduzir os fundamentos de computacao aos calouros; - Mediar o
desenvolvimento de projetos para a solucao dos desafios; - Motivar os estudantes com relatos de
alunos veteranos e ex-alunos sobre a FURG,; - Motivar os estudantes com relatos de alunos
veteranos e ex-alunos sobre 0s cursos, individualmente; - Motivar os estudantes atraves de relatos
de ex-alunos atuantes no mercado profissional e proporcionando perspectivas de futuro
pos-FURG; - Provocar no estudante um perfil de trabalho colaborativo e em equipe.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo.
Avaliacao realizada pelos professores; - Comparacao dos percentuals de aprovacao nas disciplinas



entre os alunos que participaram do projeto e os que nao participaram; - Comparacao dos
percentuais de aprovacao nas disciplinas entre os alunos do ano letivo de 2014 com os anos
anteriores,; - Comparacao dos percentuais de evasao entre os alunos que participaram do projeto e
0S que nao participaram; - Comparacao dos percentuais de evasao entre 0s alunos do ano letivo de
2014 com os anos anteriores,



